CLOVECE, NEZLOB SE

»Clovéce, nezlob se prrece! Tohle je ta spravna hra pro celou rodinu!”

Nezni ti to nahodou povédomé?

~VSechny figurky jsou pred zac¢atkem hry umistény ve startovnim domecku, ktery je barevné vyznacen stejnou barvou,
jakou jsou oznaceny 4 figurky hrace. Cilem hry je dovést své figurky jedné barvy ze startovniho pole do cilového
domecku. To Ize pouze tak, Ze figurka musi projit postupné vSemi poli na obvodu hraciho planu. Kazdy hrac¢ posune
pri svém tahu figurku o tolik bodd, kolik padlo pfi jeho hodu kostkou. Skonci-li s figurkou na policku obsazeném cizi
figurkou, je tato odstranéna ze hry a vracena zpét do startovniho domecku...”

Uf! To nastve. Uz potfeti té vyhodili! Ale ¢lovéce, nezlob se! Makni, at’ je i tak porazis!
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12-35 10 30 - 60 min hFisté, louka, pravidla od stolni hry Clové- 4-5
télocvicna, zahrada ce, nezlob se! (neni nezbyt-
né); kostky (pro kazdé druz-
stvo 1); podlozku (pro kazdé
druzstvo); lano (pFip. kuzely,
kridy, apod.)




Popis hry:

VytyCte lanem (svrsky, kameny, kuzely) zvétSeny herni plan - kruh o prliméru cca 50 metrd, aby umoznil
vyvinout dostatec¢nou rychlost. Podle poctu druZstev rozmistéte ve stejnych vzdalenostech po obvodu okru-
hu ,chlivecky” (pole pro nasazeni do hry) a k nim ,,domecky” (pole pro ukonceni hry). Lze je vytvorit klacky,
kameny, kuZzely. Vzdalenost chlivecki od domeckd je cca 2 metry.

Pravidla:

Viytvorte vyrovnana stejné pocetna druzstva o 4 az 7 hracich. Hrace rozmistéte do jednotlivych chliveckl
pro nasazeni do hry. Znamym cilem hry je dostat vSechny figurky z chlivecku do domecku. Hracdm urcime
smér hry, tj. béhu.

Prvni hradi z kazdého druzstva hazeji kostkou (na podlozce), dokud jim nepadne Sestka (jako v Clovéce,
nezlob se! - pokud nema 6 nebo nasazenou figurku, hazi 3x). Jakmile padne 6, hazi znovu, hozeny pocet
bod{ znamena pocet kol, ktera musi ,figurka" obéhnout, aby se dostala do domecku. Cislo nahlas oznami,
ihned vybihd a hazi dalsi hrac. Pokud figurce padne znovu 6, hazi dal a pocet kol se scita.

Na trase se hraci vyhazuiji tak, Ze rychlejsi se rukou dotkne dobihaného. Ten se vraci do chlivecku a fadi se

tam do fronty. Druzstvo, které se jako prvni presune do domecku (tj. ubéhlo predepsany pocet kol a dotklo
se domaci mety), vyhrava.

Metodické poznamky pro vedouci:

Je potieba dlsledné dbat, aby hrac vybéhl ihned po hodu kostkou. Hraci by mohli spekulovat a ¢ekat, az

predbéhne nékdo, kdo by je mohl vyhodit, pfipadné naopak cekat, aby sami mohli vybéhnout za nékym,
koho vyhodi.

Vis$, Ze hra ma sv(j plivod v prastaré indické hfe Pacisi, znamé jiz v 7. stoleti? Do Evropy se nejprve dostala
pres Sri Lanku, Persii a Palestinu do Spanélska, kde byla znama jako Parchis, ale vétsiho rozsifeni nedosahla.
Podruhé privezli hru do Evropy na konci 19. stoleti Anglicané a to primo z Indie, ktera tehdy byla jejich kolo-
nialnim panstvim. Patentovana a na trh uvedena pak byla pod nazvem Ludo (z latinského ludus: hra) v roce
1896, a to v podobé a s pravidly, ktera jsou v podstaté shodna s dnesnimi.
(https://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Clov%C4%9B%C4%8De,_nezlob_se!).

Vis, Ze se hre také fika Spéchej pomalu?

1. Misto kruhu mizete vytvorit tvar Ctverce.

2. Hru Ize hrat i na malém okruhu. Je vSak potfeba upravit pravidla tak, Ze na trati smi byt pouze
jeden hrac z kazdého druzstva - dalSi hrac hazi kostkou, az kdyz je 1. hrac jiz v domecku,

nebo je vyhozen a zpét v chlivecku.

3. Lze hrat i s béhem pozadu. V tomto pripadé je tfeba zajistit bezpecny prostor.
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