TOP3

FAMFRPAL

»CoZe? Létat na kostéti? To je snad néjaka pohadka!
Ze by to bylo malé kouzlo?”

Kapitola 11: ,Famfrpalova sezona zacala. V sobotu mél Harry po dlouhych tydnech tréninku hrat své prvni utkani.
Nebelvir proti Zmijozelu. A pokud by Nebelvir vyhral, dostali by se ve Skolnim pfeboru na druhé misto. Témér nikdo
jesté Harryho nevidél hrat, ponévadz Wood rozhodl, ze pokud jim ma poslouZit jako tajna zbran, musi ho prosté drzet
v tajnosti. Zprava, Ze hraje chytace, se nicméné néjak dostala ven, a Harry nevédél, co mu vadi vic — ti, kdo mu
vykladali, jak bude GzZasny, anebo ti, ktefi mu slibovali, Ze pod nim budou béhat se Zinénkou.

...z knihy Famfrpal v priibéhu vékd Harry zjistil, Ze ve famfrpalu je celkem sedm set prestupkd proti pravidldm, a Gplné
vSech, ze se hraci dopustili pri utkani Svétového poharu v roce 1473; Ze chytaci byvaji obvykle ti nejmensi a nejrychlejsi
z muzstva, a ty nejtézsi Urazy pfi famfrpalu se zfejmé stavaji pravé jim; a ze pfi famfrpalu sice jen zfidkakdo prisel
o Zivot, zato soudci obcas zmizeli a teprve za nékolik mésicl je objevili v saharské pousti....”

Chces se naplno ponofit do hry?
M{zes si poslechnout celou kapitolu: https://www.youtube.com/watch?v=gK6UKVGales

14-20 10 min 30 min venkovni hfisté 14 - 20 kost'at (mohou byt nap¥. i floorbalové hokej- 4
télocvicna ky), 6 obruci, mic fotbalové velikosti, 2 pénové
mice, 2 pénové micky malé, 2 rakety na plazo-
vy tenis, maly micek - hopik, vyznacené hristé,
rozliSovaci dresy



Popis hry:

Famfrpal je tymova micova hra, kterou Ize pfipodobnit k hazené. Hra je odvozena od znamého famfrpalu z knih o Harry
Potteru. Hraje se na ,létajicich” koStatech. V Harry Poterrovi se hraje se ¢tyfmi mici: dvéma potlouky (jako délové koule,
snazi se shodit co nejvice hract z kostat), camralem (velky jako fotbalovy mic) a zlatonkou (mal3, zlata, s kfidélky).

Je nékolik rliznych variant, jak se hra famfrpal da prenést z kouzelnického svéta do fise Skolniho prostiedi. Mlzete si
vybrat mezi dvojim zpracovanim, i si vymyslet vlastni variantu.

Varianta 1:

Hraji druZstva po 7 hracich:
3 Utocnici, 2 odrazedi, 1 chytac, 1 brankar

Mimo dvou hrajicich tymd se na hFisti pohybuji jesté 3 lidé predstavujici kouzelné mice:
2 potlouky (hraci, kazdy z nich ma 1 molitanovy mi€ jiné barvy nez camral)
1 zlatonka

Hraci plocha je o velikosti hdzenkarského hristé. Kazdy tym ma na své strané své branky - tfi rlizné velké obruce. Ty
jsou chranény brankarem. Na branu protihrace se hraje camralem (molitanovy mic), ktery se vhazuje na zacatku hry
uprostied hFisté, stejné tak i po kazdém vsazeném golu. Pokud ma hrac camral, méze s nim udélat maximalné tfi
kroky, pak ho musi nahrat spoluhraci nebo sttilet.

Dva hradi hrajici potlouky maji kazdy jeden molitanovy mic, béhaji mezi hradi a zcela zamérné jim Skodi, snazi se je
zasahnout mic¢em. Jedini, kdo jim v tom m0ze branit, jsou odrazeci, ktefi se snazi drzet potlouky stranou od svych
spoluhraca.

Hrac hrajici zlatonku ma na sobé odliSovaci prvek (Zluté tricko, Zlutou Cepici), béha vsude okolo a snazi se nenechat
se chytit. Jedini, kdo ji mdzZe chytit, jsou chytadi.

Za vsazeny gol ziskava druzstvo 3-5-10 bod{ podle velikosti branek, za chyceni zlatonky 150 bod0. Zlatonka je
zaCarovana kouzlem, diky kterému dokaze identifikovat prvniho Cloveka, ktery se ji dotkl — pro pfipad sporného chyceni.
Hru je mozné hrat pouze do chyceni zlatonky, nebo jak dlouho budou sily stacit.

Varianta 2:

Camral: velky mi¢ na hazeni

Potlouky: 2 malé molitanové micky

Zlatonka: 1 maly micek (hopik)

Nasledné jsou zapottebi dvé rakety na liny tenis pro odrazece.

Odrazeci maji v ruce raketu, kterou mohou odpalovat molitanové micky na protihrace. Zasazeny hrac spadl z kostéte
(tzn., musi si sednout na bobek a napoditat nahlas do 10), pak m{ize pokracovat v dalsi hfe. Potlouk{ (molitanovych
mick() se nedotyka nikdo kromé odrazecl. Po vystfeleni si ho musi sami sebrat.

pokud ji néktery z chytacd objevi).

Vis, Ze autorkou knih o Harry Potterovi je spisovatelka Joanne K. Rowlingova? Vis, Ze anglicky
preklad Famfrpalu je Quidditch? V Americe existuje Mezinarodni quidditchova asociace s vice
nez 300 registrovanymi tymy z celého svéta.

Jeji hlavni naplni je poradani ligovych a mistrovskych zapasii.

1. Vytvorte si opravdovou atmosféru jako z knizky Harry Potter. Vyrobte si kostata, pojmenujte kouzelnické
Skoly, pustte hudbu, vyuZijte megafon a zapas mizete komentovat.

K inspiraci a konkrétni predstavé vam poslouzi toto video:
http://olomouc.idnes.cz/foto.aspx?r=olomouc-zpravy&c=A150423_201953_olomouc-zpravy_
mip&foto=V150423_144325_olomouc_jda
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